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Questões de dinheiro do kit de ferramentas digitais












DICAS para usar o dinheiro veja a banda desenhada em casa
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4
Despertar a curiosidade. Falar com o seu filho/a pode ajudá-lo/a a sentir-se mais capaz financeiramente e pode ajudá-lo/a a sentir-se mais confiante para tomar decisões financeiramente sábias à medida que cresce.
3
Uma conversa para encorajar. Fale com o seu filho/a sobre finanças de uma forma que eles compreendam. Deixe-os fazer perguntas.
Tenha tempo na sua agenda para se sentar e usar os recursos com os seus filhos. Pode ensinar-lhes um novo conceito todos os meses relacionados com o tema da banda desenhada.
2
Pode ler como bandas desenhadas em conjunto para ensinar os seus filhos sobre os temas relacionados com a literacia financeira.

























DICAS para usar as salas de fuga digital sobre as questões de dinheiro em casa






Pode usar as salas de fuga para ensinar filhos/as sobre os temas relacionados com a literacia financeira de uma forma "gamificada". Os adolescentes muitas vezes gostam de aprender através de atividades de resolução de problemas.
1




Complete as Salas de Fuga Digital em família. Discuta e resolvam os puzzles juntos como uma atividade de grupo.
2


3

Encoraje os seus filhos/as a fazerem reflexões pessoais sobre os desafios. Pergunte-lhes como se sentiriam numa situação real.



[image: ]DICAS para usar a app do Money Matters em casa
2
3
1
Saiba mais do principais temas e recursos. Incentivar a discutir sobre os tópicos e dar tempo para questões relacionadas com a literacia financeira sobre as quais pode precisar de explicações.
Complete o planeador orçamental como uma família. Isto pode ajudá-los a entender como poderiam criar o orçamento próprio ou plano de poupança.
Explore a App em família. Peça aos jovens em sua casa para descarregar a app nos seus dispositivos móveis.
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